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[EDITORIAL]

Ola pessoal!

Sejam bem vindos a primeira edicdao da
revista MegaZine!

O meu nome é Mikel, mas muitos de
vocés conhecem-me como “Professor
Fadario” Eu trabalho para a Pokémon
Company ha quase 18 anos, desde que me
tornei Gym Leader da minha cidade.

A MegaZine é o mais recente projecto
que o grupo “Poké Center Blog” traz até
vocés. Era uma ideia que eu tinha em mente
ha muitos anos, ja nos tempos em que eu
escrevia o “Poké-Tuga” Por falta de meios,
este sonho teve de ficar na gaveta, mas eis
que finalmente vé a luz do dia!

Da nossa parte, tudo faremos para que a
MegaZine se torne uma revista pioneira, ao
VOsso gosto!

Na MegaZine, vocés poderao contar com
as mais recentes novidades do Universo
Pokémon, mas néo sé! Para além disso, vocés
terdo acesso a conteudos exclusivos,
entrevistas, contos, historias, reviews de
jogos, filmes, livros e muito mais!

Estdo prontos a embarcar nesta nova
aventura? Se sim, sejam muito bem-vindos!

Venham dai conhecer a minha, a nossa, a
Vossa....

..MegaZinelll

Um grande abraco,

Mikel Shiraha

Poderia comegar com um
cumprimento, mas sou do
contra.

Com a nova fase que
estamos a preparar, nada
melhor que um novo
projecto: a MegaZine.

Bem, a MegaZine foi
falada no mesmo periodo
em que a ideia do canal do
Youtube surgiu e alguém
(maldito sejas) disse em tom
de chacota:

- Por este andar algum
dia até temos uma revista e
tudo.

Olé treinadores!

Sejom bem vindos “ao
primeiro nimero da revista
MegaZine!

O meu sonho desde que
entrei para o Universo
Pokémon era tornar-me um
grande Mestre Pokémon! Com
o passar dos anos esse sonho
foi-se  concretizando.  Pelo
caminho conheci centenas de
treinadores de todo o Mundo!

Enfim, as escolhas do que
podemos ser quando
entramos no Universo
Pokémon séo imensas!

Pokémon é algo que
revolucionou a minha vida,

O pior desta histéria toda
e para mal dos meus
pecados, respondi:

- Ok, ok, eu fago.

Respondi que fazia, mas
sem djuda desta equipa,
que me aturou noite sim,
noite sim, ao longo destas
Ultimas semanas e até as
tantas da manhd, estas
pdginas nunca chegariam
até vocés. E a eles que tém
de agradecer.

Tutan Greem

para melhorl Gragas ao
Pokémon eu tenho feito bons
amigos ao longo dos anos,
conhecido pessoas
interessantes e viajado muito
também!

Espero que aceitem o meu
venham_ - dai,
embarcar nesta nova grande
aventura que o Poké Center
Blog traz até vocésl Um
grande abrago e jG sabem:
joguem muito...e agora, leiam
muito a nossa, o vossa
MegaZine também!

convite e

Mikel Shiraha

Old pessoal e sejam
bem-vindos & MegaZine! Este
€ o mais novo projecto que
temos aqui no PokéCenter
Blog, espero mesmo que seja
do vosso agrado. O que
vamos ter nds por aqui?
Noticias, artigos, andlises e
muitas outras coisas. Sobre o

qué? Jogos, videos,
musicas... E isto é s6 um olhar
pela superficie.

Queremos que este

projecto seja o mais completo
possivel. Tentaremos fazer
desta  uma revista de
referéncia dentro do género.
Claro que o empenho na
MegaZine serd muito. O nivel
de qualidade, esse, é o que

Boas pessoal, e sejam bem
vindos & nova revista de
entretenimento em Portugal:

a MegaZine!
O meu nome é Daniel mas
podem tratar-me por

Nuzlocker. Para quem néo
conhece o que é a "Nuzlocke
Challenge", estd prometido

jd vos temos habituado: Uma versdo de teste se

daremos o nosso melhor assim quiserem. O futuro

por todos vés. da revista estd nas vossas
Espero que se divitame  mdos.

disfrutem deste nimero O!

Porqué o 02 Porque este é

o molde, a base de tudo.

Lawliet Shinzo

Old pessoas! Entusiasmadas com este novo
projeto? Eu estou. Fazer esta revista nascer foi
muito estimulante, também trabalhoso, mas il
sobretudo interessante: ver as pdginas a —
= ganhar forma, conversar sobre quais seriam
~ os temas mais interessantes de E=
desenvolvermos, pensar j&@ em ideias para o h
préoximo nimero... Espero que o gosto com que
fizemos esta revista seja eficazmente
transmitido e que também aprovem e nos

- ajudem a melhora-la com as vossas sugestdes
1 e contributos. Desejo que sejamos capazes de
desenvolver uma revista fantdstica juntos!

== Cacia |
B

L]
- R

um artigo sobre isso
numa préoxima revista.

Antes de mais queria
agradecer o  recente
convite que me foi feito
para integrar a equipa do
"Poké Center Blog",

espero que apreciem o
conteGdo e partilhem as
vossas opinides através
dos nossos canais.

Nuzlocker
(o estagidrio)



"PokéCenter Blog Fa":

Joao Abel Costa

Sou fa do

e a unica coisa
que recebi foi
esta estupida
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PokéCenter
Blog

A nova

Fase

Como Editor Chefe cabe-me a mim falar deste
projecto. Estd a dar imenso trabalho, no entanto,
é uma satisfacdo ver as pdaginas da MegaZine
acabadas ou l& perto. E algo que ndo tem
prego, tal como aqui se trabalha por gosto e
ndo para ver o saldrio ao fim do més.

Durante algum tempo a equipa do
PokéCenter Blog falou neste projecto, que &
era um sonho de alguns dos membros, mesmo
q uand o
estiveram

me disse todos os dias até a edi¢do final ser
finalmente langada. E com isto veio as dores de
cabeca, as noites sem dormir nada de jeito e os
dias a pensar em paginagdes, mas finalmente
estd acabada e nas vossas mdos.

A MegaZine vai ser um "espago” onde vamos
fazer chegar noticias que os outros meios que
temos disponiveis n&o permitem. Dai a
necessidade urgente de uma plataforma que
nos assegure uma expansdo para outro
patamar. Foi esta uma das maneiras escolhidas
para a nova fase que vamos iniciar em breve,
dentro do PokéCenter Blog, de forma a
explorar novos horizontes fora do mundo
Pokémon.

Numa reunido do Blog ao Domingo & noite,

como j& vem
s e n d o

o 1o o s YA MEGAZINE serd a maior hetiet, e

anteriormente.
A piada,

“qualquer dia I’eViSTG Online de Sempre!

até tém uma

Adobe
lustrator e
pus-me a ver o
que conseguia

revista”, surgia IS0 € se o Chefe de Redagfo fazer o

e foi esse o

resultado foi a

ponto de conseguir acabar a revista a fempo.” maravilhosa

partida para
agarrar-mos estas pédginas com unhas e dentes,
apesar de ter ficado em banho-maria durante
alguns meses.

“A MegaZine serd a maior revista online de
sempre! Isto é se o Chefe de Redagéo conseguir
acabar a revista a tempo.” Isto foi aquilo que

capa que
podem ver na pdgina ao lado. A versdo beta e
tal, mas deu para ficarmos com o Hype todo
para comegarmos a trabalhar na MegaZine.
Neste momento, com a equipa a aumentar,
também foi uma maneira de ver como o
estagidrio e os membros mais antigos do blog

B | Og apresenta:

JNE

‘?gw.pukemanduycumcenler.blugspul.pt

N

reagiriam a um projecto tdo inovador e desafiante quanto este.
Mais uma vez, na minha opinido, este projecto veio dar uma nova
dinémica ao grupo do PCB e por sua vez unir os membros, tornando
esta equipa, que muito me tém aturado, mais coesa.

Vamos 14 entdo, as tais ideias que aqui o Editor Chefe tem para
esta Mega MegaZine.

Numa primeira fase queremos comegar por ter muitas noticias
sejam elas de jogos, séries, filmes e até de banda desenhada; ter
noticias de tudo um pouco. Se bem que, qualquer noticia de jogos
novos de Pokémon tem alguma, se né&o toda, prioridade.
Futuramente, pretendemos trazer para a nossa revista capitulos de
Mangd, feita em portugués. Sabemos que existem grandes
mangakés por este pais fora.

Nesta fase e em todas que vém no futuro aceitamos as vossas
sugestdes e mesmo trabalhos que queiram ver publicados nestas
nossas, vossas pdginas.

Tutan

“Este
projecto
veio dar
uma nova
dindmica ao
grupo do
PCB e por
sud vez unir
os membros,
tornando
esta equipaq,
que muito
me tém
aturado,
mais coesa.”




PokéCenter
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Material para
os nossos FAS

AN
POKE (G CENTER
Durante algum tempo a ideia
de material exclusivo do PCB néo o

foi algo que passasse por estas
cabegas pensadoras, mas
oportunidade surgiu e ndo sé por um lado,

foi mais um prisma, com varios lados.

O vosso apoio é o nosso maior incentivo a continuar. Com isto,
decidimos que tinhamos de recompensar os nossos fas com algo.
A escolha foi o logétipo que podem ver acima, imagem que
estard presente em todo o material que vamos fazer
simplesmente para vocés.

Com a ligagdo & minha pédgina do facebook “Attack-on-Shirts”,
a criagdo de material para o blog tornou-se cada vez mais uma
realidade adquirida. Como podem ver numa das primeiras
publicidades da MegaZine, canecas, t-shirts e até bonés serdo a
grande aposta do PokéCenter Blog para a nova fase.

Inicialmente, comeg¢dmos com as misicas do nosso querido
Major Valentin Drayden, algo que comegou numa brincadeira e
ja vai com um album quase acabado. Album esse que queremos
disponibilizar aos nossos ouvintes da Chatter e Channel.
“Boufarda Power” serd langado dentro em breve no
PokéCenter Blog.

Isto tudo porque vocés merecem, os melhores fas do mundo.

Tutan

M

& Entrevistas

Tudo comegou quando em Dezembro de 2013 tivemos a
oportunidade ir aos Est0dios da Matinha. Inicialmente iamos
apenas gravar a locugdo dos textos vencedores do nosso
passatempo de Natal com o grande Carlos Freixo. Ja foi
incrivel o suficiente ter aceitado fazer a locugéio, entdo
quando ele nos disse que sim & entrevista, fiquei incrédulo...
E nervoso também. Talvez até mais nervoso que incrédulo.

As entrevistas sempre serviram para passar na rédio, e foi
dai que veio o nome da rubrica, de uma forma natural, nunca
pensamos muito no assunto. Mas com o surgimento do canal,
passamos a ter outras necessidades: a de servir o puiblico
com versdes em video das entrevistas, para quem né&o
conseguisse acompanhar na rddio. E foi assim que, um pouco
& pressdo e ainda a adaptarmo-nos ao novo formato,
realizamos a Ultimas entrevistas também em video.

Agora que j& nos adaptamos melhor & situagéio, decidimos
que a altura para se fazer algo diferente se impunha,
nomeadamente, a criagdo de conteidos
que justifiquem uma certa exclusividade
aos videos, de forma a tornd-los mais

interessantes para quem j& ouviu na
B0 Chatter. Criamos entdo um logotipo e

sub-rubricas para serem

implementadas de agora em diante.

,‘\; Sim, isto porque as entrevistas ndo
vdo parar.

POKE CENTER Continuamos a  trabalhar

para o entretenimento de
todos vés. Teremos mais
entrevistas no  futuro, isso é
garantido. A espera, essa, é que serd
por tempo indefinido.

Lawliet

. na Chatter

Com uma

equipa

assim é
mais facil.




A Nintendo tem a

& fama de pegar em estilos

m de jogos e de os

» » ‘“reinventar” com sucesso.

Veja-se, por exemplo, os

jogos de Mario  Kart, que vieram

revolucionar o género de jogos de corridas. Desta

vez, a gigante nipoénica decidiu colocar como alvo

os jogos chamados shooters (ou Jogos de Tiros). E
podemos bem dizer: foi tiro certeirol

Splatoon é um jogo que faz qualquer pessoa
que ndo seja um f& do género (como é o meu
caso), ficar instantaneamente agarrado ao ecrd,
completamente incapaz de largar a consola: vicia
e de que maneira! As horas voam quando estamos
a explorar este fantdstico jogo. Este exclusivo
para a Wii U tem tudo para se tornar um marco
da consola e mesmo da prépria Nintendo. Os
jogos originais da marca japonesa jd comegcavam
a tardar, mas bem que fizeram a espera valer a
pena.

Com Splatoon, tomamos controlo sobre um(a)
Inkling, o qual podemos fazer uma pequena
personalizagdo ao arranque do jogo. A
customizagdo pode até parecer limitada (que o
é), mas isso é sé porque o jogo nos forca a
explorar o modo online, a grande aposta deste

titulo. Assim que atingimos o :

nivel 4, podemos comegar a “esvaziar a carteira” e
comprar tudo o que é camisolas, chapéus, sapatos
e armas para levar a personalizagdo um pouco
mais além. Atengdo, quando aqui falo em esvaziar
a carteira, falo da carteira do préprio jogo. Até &

data, Splatoon ainda ndo apresentou DLC’s pagos.

Este jogo é bastante “player friendly” quando
comega: arranca logo com um pequeno tutorial
para que se possam familiarizar com os controlos.
Para jogarem este titulo, devem utilizar o GamePad
da vossa Wii U, mas véo precisar de recorrer &
televisdo: apoderem-se desta, j& que ndo
conseguem jogar somente no GamePad.

No inicio, o giroscépio do comando é
utilizado para controlar a forma como :
encaram o mapa. Pessoalmente, prefiro ¥/
desligar essa funcionalidade logo que \
possivel e trabalhar com os botdes
analégicos, prefiro assim. J& que numa

consola ndo se consegue ter a precisdo para
shooters como se tem num PC, utilizar os analégicos
sempre me permite um controlo mais preciso que

o giroscopio.

Passado o mini-tutorial (onde vdo comegar a
aprender o qudo fixe é a transformacdo em
Squid), chegamos a Inkopolis, a cidade dos Inklings.
Esta cidade é a vossa’ central, funciona como o
menu do jogo. E aqui/que vio poder escolher as
varias opgdes de jogo, desde jogar o modo
campanha, batalhas onling, jogar /mini-jogos,

‘ N

comprar  acessorios e

armas e activar o vosso

Amiibo. Sempre que

chegam a Inkopolis (que é

sempre que entram no jogo)

tém de levar com um “pequenc”

noticidrio que passa no ecrd gigante

da cidade. N&o d& para desactivar esta

funcionalidade que, embora esteja repleta de

boas intengdes (permite informar o jogador

sobre novidades relativas ao jogo, desde

eventos, actualizagdes, etc.), consegue
tornar-se magador ao fim de algum tempo.

Vamos ao que importa: gameplay! Splatoon

tem uma apresentagdo  extremamente

apelativa. As texturas das tintas estéo

extremamente bem conseguidas, as cores sdo

vivas e conseguem ndo cansar a vista, mesmo

depois de se estar algumas horas seguidas a

jogar (ATENCAO: néo fagam isto criangas!

"% Descansem a vista durante 10 minutos por

& cada hora passada a jogar).

O modo de campanha em Splatoon

consegue fazer render o peixe, isto &,

consegue interessar o jogador. Podem

Curiosidades

Splatoon quase foi um jogo
de Mario, assim a Nintendo
teria as vendas asseguradas
pelos fas do canalizador, mas
em vez disso arriscaram, e
bem, num novo jogo.

No inicio os Inklings seriam
pedacos de tofu, mas
durante o desenvolvimento
de Splatoon foram
escolhidas as lulas, tanto pela
capacidade ‘de expelir tinta
como pelo seu formato de
cabeca de seta.

Tutan



até nem tomar grande interesse pela histéria, mas
certamente que se v&o agarrar aos niveis: a

dificuldade vai subindo gradualmente e véo-vos
sendo introduzidas novas mecdnicas de jogo
conforme avangam nos niveis. Os vdrios inimigos
que vos vdo aparecendo conseguem ir colocando
alguma dificuldade na vossa progressé@o, sendo
que muitas vezes sdo convidados a pensar um
pouco para os conseguir ultrapassar. Quanto aos
bosses, sdo batalhas muito frenéticas, onde tens de
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comegar a ter aos poucos, maior dominio sobre o
teu jogo. Sem duvida, muito bem trabalhados e
excelentes para vos fazer treinar Q.B. para o
modo online.

E por falar em online, este &, como j& tinha
referido, o prato principal de Splatoon. Estamos
falar de batalhas frenéticas entre vdrias pessoas
(desconhecidas ou amigas) onde o vosso objectivo
é apenas um: exterminar... a pintura da equipa
adversdria.

Pe

luche.s

.
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.. e muilo mgis!
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Contrariamente
& maioria dos shooters, o
principal objectivo aqui néo é
encher o oponente de chumbos
virtuais, mas sim pintar a maior
drea de jogo possivel, com a
tinta da vossa equipa. Claro
que, se se depararem com um
adversdario, o  melhor é
dispararem "na direcgdo dele
para o

fazerem
morrer (e ter de
voltar & sua base), caso
contrdrio, ele fa-lo-d a vocés.
Mas a quantidade de mortes
que fazem ou que sofrem néo é
o que vai determinar a vitéria
da vossa equipa: a pintura 'do
chéo é que vail

Mas calma, nem tudo sdo
rosas, dfinal de contas, jogos
perfeitos sdo utopia. Entéo que

&

L podemos
L\ encontrar de mal
em Splatoon?
Poderiamos - pensar que,
sendo este um jogo
desenvolvido com.uma grande
vertente online, os defeitos
estariam no modo de
campanha, ndo é2 Pois, mas ai é
que a porca torce o rabo. O
online deste titulo ndo é, de
todo, perfeito.

Comecemos com o “Match
Mcaking” do jogo. E um

verdadeiro. pesadelo! Se vocés
tentam entrar numa batalha
online, vdo ter de esperar até
terem 8 jogadores prontos a
comegar. Caso tenham o azar
de ndo apanhar os 8 jogadores,
ficam presos, durante um longo
periodo de tempo no chamado
Lobby, j& que & impossivel sair
de l& por vontade prépria. Ja

s

para néo falar
que pode criar
equipas
completamente
desequilibradas
em . questéo de
experiéncia de
jogo. Outro ponto
negativo, é o facto que néo
existir nenhuma forma  de
contactares in-game com
membros da tua equipa: tens
de recorrer a outros meios (PC
com Skype, por exemplo, algo
que ndo ajuda se jogares com
desconhecidos).  Também | néo
odemos escolher grupos de
amigos para  fazermos
jogos, algo que os fas
gostariam de poder fazer.
Amiibos é algo que faz parte
do vocabuldrio deste jogo.
Foram 3 as figuras que sairam
para este jogo: Inklings Boy e
Girl, bem como a Lula Inkling,
sendo que este Ultimo é um
exclusivo para quem comprar o
bundle especial (e limitado) do
jogo. As figuras permitem-vos
desbloquear algumas
funcionalidades exclusivas para
utilizarem no modo de
campanha do jogombem como
equipamentos exclusivos,
De uma forma geral, Splatoon
é um excelente jogo, e os

apresenta  me fazem
demover -este- jogo da
categoria do
“Fantésticol”. Sem duvida
um excelente titulo, um must
para quem gosta de jogos
multiplayer “ - e/ou . shgqoters.
Mesmo no modo single player,
Splatoon consegue ser incrivel e

viciante, vai deixar-vos horas ./

agarrado & televisdo. (

La\’i et

pontos negativos ve'

Contactos:

E-Mail: phantanilus@hotmail.com
Blog: myphantanilus.blogspot.pt/
Facebook: facebook.com/phantanilus
Twitter: @mikel_shiraha



O Eevee

Faisca

Mikel Shiraha

Era uma vez um Eevee chamado Faisca.

Faisca era muito especial.

A sua pelugem, muito alaranjada, fora

a grande razdo para ter esse nome.

No entanto, Faisca era especial por outro motivo.
Faisca ndo era um Eevee qualquer - ele era o
Principe do Reino de Sphinx! Apesar do seu
estatuto, e de nada lhe faltar, Faisca néo era feliz.
Os seus pais passavam a vida a ralhar-lhe e a
dizerem-lhe:

- “Faisca, néo fagas issol”

- “Faisca, ndo toques nisso!”

- “Faisca, ndo te metas em sarilhos!”

Faisca acenava com a cabeca e baixava a
cauda, submisso. Ele ficava triste perante tantas
ordens, mas sabia que era um Principe e como tal,
tinha de mostrar sempre uma boa imagem perante
os seus sUbditos. Uma vez por ano, a sua pelugem
mudava de cor. Da Primavera até ao final do
Outono, Faisca tinha uma pelugem arruvivada, cor
de fogo. Porém, quando chegava o Inverno, o seu

18

pélo mudava de cor e ficava branco, um branco
tdo branco como a neve que cobria todo o reino.

O reino ficava dentro de uma grande e frondosa
floresta, onde Homem algum havia entrado. Era um
local maravilhoso. Arvores de copa frondosa, uma
enorme variedade de Pokémon e plantas
coabitavam neste paraiso perdido em paz. Havia
também rios e riachos, de dgua

cristalina e um lago, bem
no centro do reino.

Num dia de Verédo, o
pai de Faisca levou-o & caga
pela dltima vez. A familia
Real cagca em conjunto até
meados do Verdo. Depois
dessa altura, acreditam que as

suas crias @ serdo capazes de cagarem por si
mesmas. Faisca, embora fosse um Principe, néo ia
ser excepgdo! O Rei Zoroark e o seu Principe Eevee
gostavam muito de estar juntos, pois passavam
sempre momentos muito divertidos. O pequeno
Faisca gostava de explorar todas as tocas que
encontrava. Por vezes, ele tinha sorte e encontrava
alimentos, que trazia orgulhoso, como se fossem
troféus, para mostrar aos seus pais. Outras vezes,
Faisca tinha bocadinho
“desagraddveis”.

Naquele dia, Faisca andava & caga com o pai,
quando de repente, perdeu-sel Faisca andou,

surpresds...um

andou, andou....Quanto mais farejava, menos
compreendial Aqueles cheiros que lhe vinham ao
focinho eram completamente novos! Apés muitas
patadas, foi parar a um local com um grande
campo dourado!

-“Onde serd este lugar?2” — perguntou-se.

Curioso, ele decidiu explorar um pouco daquele
territério. A erva estava quente e himida ao
mesmo tempo. Era engragada. Quando o vento
soltava uma brisa, toda a erva balangava na
mesma direcgdo. Faisca saltitava alegre.

- “Uaul Isto é divertido!” — exclamou.

Faisca sabia que estava a quebrar uma das
regras mais importantes de todas — ndo podia
deixar o reino sem o consentimento dos seus pais.
No entanto, naquele momento, Faisca queria
apenas aproveitar o momento, o primeiro em que

gozava de total liberdade. Ele sentia-se feliz. O
dia estava bonito. O sol, quente mas agradavel,
iluminava aquele dia, num céu azul, muito azul, com
algumas nuvens a passearem tranquilamente.

Faisca, a dada altura, sentiuv-se sozinho e
aborrecido. Queria brincar, mas ndo tinha com
quem! Entdo, ele pensou:

- “Porque néo brinco sozinho?”

E assim, o pequeno Eevee comegou a rebolar-se
no campo de trigo. O trigo, contendo restos do
orvalho da madrugada, refrescava-lhe a longa
pelugem ruiva, aquecida pelo sol.

- “Ahhh! Que fresquinho!” — suspirou Faisca.

A dada altura, o pequeno Eevee deixou-se estar
deitado de barriga para cima, de patas para o ar,
a tentar agarrar as nuvens. Faisca sentia-se em
paz. Ld no alto, as nuvens corriam, sem pressa,
umas atrés das outras. Ele comecou a divertir-se a
imaginar animais que conhecia do seu reino, com as
formas que as nuvens faziam. Uma Vivilon, um
Pidove, um Pidgey, uma Buneary...

GRRRRRRRROOOOOOOOOOOAAAAAAARRRR!

A barriga de Faisca reclamou! Ele apercebeu-se
que estava com fome!

- “No meu reino ndo existe nenhum lugar assim,
nunca vi nada iguall E tudo muito castanho e
vermelho no Outono, mas este tom dourado...nunca
vil” — exclamou feliz.

Faisca inalou pelo focinho e uma mistura de
cheiros, estranhos mas agraddveis, vinha ao seu
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encontro. Entdo comegou a andar e a farejar
procurando saber de onde vinham esses cheiros...

Entretanto, no reino Sphinx, o papd de Faisca
comegava a ficar preocupado. J& tinham passado
3 horas desde a Ultima vez que vira o seu filhote.
Regougara* indmeras vezes, chamando por Faisca.
Mas ele nunca havia respondido de voltal Trovéo,
um belo Zorark, era o rei de Sphinx! O rei que
nunca tinha medo de nada, agora estava
preocupado e amedrontado! Teria algum animal
feito mal ao seu filho? Estaria Faisca ferido, preso
em alguma armadilha dos Homens? Nunca nenhum
Humano havia chegado até ao Reino, mas quem
sabe?! Decidiu comegar a guiar-se pelo seu instinto.
O Faisca era curioso, talvez curioso demais para
um Eevee t&o jovem. Comegou a farejar...

No campo, Faisca comegara a encontrar tocas!
Mas, para azar dele, todas as tocas que
encontrava, estavam vazias! De repente... Faisca
mete o focinho numa toca e...”cabouummmm!” Um
cheiro indescritivel, desconhecido, invade-lhe as
narinasl!

- “Aiiil Que cheiretel” — gritou Faisca.

- “Quem estd ai? Afasta-te ou lango mais!” —
exclamou uma voz, zangada.

- “Eu afasto-me! Eu afasto-me
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— respondeu
Faisca, com uma das patas a tapar o focinho.

O Eevee recuou e saiu da toca, com os olhos
ainda vermelhos, cheios de lagrimas, pois ficara
muito assustado e aquele cheiro era realmente
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nauseabundo! Passado um bocadinho, a dona da
voz desconhecida apareceu, saindo da toca. Era
uma Stunky!

-“Olé! Peco desculpa se te assustei...” — comegou
Faisca.

-“Ola! Eu também te pego desculpa, pensei que
eras um Lilipup dos Humanos que por vezes
aparecem por aqui. O meu nome é Ventania! E tu2”
— perguntou a Stunky.

- Eu sou o Faisca! Andava & caga no Reino de
Sphinx com o meu papd, mas perdi-me! E vim dar
a este lugar! E tudo t&o bonito! Nunca tinha visto um
campo assim!” — respondeu o Eevee.

Ventania era uma Stunky de orelhas redondas e
focinho curto. O seu pélo era pequenino, purpura,
mas as suas costas eram brancas. Tinha uma cauda
peluda, como Faisca. A Stunky ouviu a histéria do
Eevee, sem o interromper. Faisca ainda estava um
pouco assustado, mas & medida que falava, ia-se
acalmando e ficando mais animado. A dada altura
porém, a sua barriga voltou a roncar!

-“Ups! Ainda ndo comi nada desde que sai de
manh@!” — exclamou envergonhado.

Ventania comegou a rir-se divertida e Faisca
acabou por rir também, entre roncos da sua
barriga!

-“Espera um momento, vou buscar algo para
comeres!” — respondeu Ventania, ainda a rir.

Passados uns minutos, a Stunky regressa da sua
toca. Trazia nas suas patinhas uma grande
quantidade de bagas, alguns insectos e um pedago
de carne. Faisca olhou para ela espantado! Como

podia ela ter trazido tanta comida?

-“E para til Bom proveito!” — declarou Ventania.

-“Obrigado! Nham nham nham! Estd mesmo
bom!” - respondeu Faisca entre dentadas.

Depois de encher a barriga, Ventania explicou a
Faisca qual o caminho para regressar ao Reino de
Faisca. E este olhou para ela triste. Nunca se tinha
separado de um amigo. O seu pequenino coragéio
sentia-se  apertado. Ele seguia  Ventania
apreensivo, a pensar em tudo o que tinha
acontecido naquele dia. A dada altura, Ventania
parou no caminho. Faisca, que vinha atrés dela,
distraido, embateu contra ela!l Mais uma vez, levou
com um pivete indescritivel no focinho! Olhando um
para o outro, comegaram os dois a rirl Faisca
perguntou:

- “Ventania, tu és uma boa amiga! Vou sentir
saudades tuas! Ndo queres viver no meu Reino?” —
perguntou Faisca.

-“ Obrigado pequeno Eevee!l Mas ndo posso. O
meu lugar é aqui, no campo de trigo! No lugar que
em todos os Verdes fica dourado como o soll”

-“Mas...mas...eu...Vou sentir...saudades
tuas...vou sentir a tua falta...” — replicou Faisca,
tentando controlar as lagrimas que enchiam os seus
lindos olhos amarelados.

Ventania aproximou-se de Faisca e pegou numa
pata dele. Deu-lhe uma lambidela e encostou o
focinho dela ao seu.

- “Voltaremos a ver-nos! Um dia destes vens
visitar-me! E eu também irei visitar-te! Prometo-tel”
— sussurrou Ventania.

- “Prometes?” — perguntou Faisca.

- “Sim! V4, agora vail O sol j& estd a descer!
Daqui a pouco fica noite!” — respondeu Ventania,
escondendo o focinho entre as patas, para que
Faisca ndo a visse a chorar. Faisca virou costas e
comegou a correr, na direcgdo que Ventania lhe
tinha indicado.

O Eevee, a dada altura, voltou a cabega
para trds, e viu que Ventania lhe acenava
com as patinhas dianteiras, dizendo-lhe
adeus. Faisca retribuiv o gesto, acenando
com uma das suas patitas e abanando a
cauda. Comegou a correr, veloz como o
vento. O céu estava cor de fogo. Ndao
faltava muito para a noite chegar. Quem
ganharia a corrida? A noite ou Faisca?

Corria o mais que podia, mas o céu ia
ficando cada vez mais escuro. A dada altura,
um Noctowl piou ao longe. A noite chegara. O
céu, completamente limpo, enchia-se de muitos
pontinhos brilhantes, incontdveis, aos quais Raio

de Luz, uma bonita Espeon, que era a mamd de
Faisca e a Rainha, chamava de estrelas.

A lva, com a forma de uma bola grande,
redonda e brilhante, comegara a subir o céu. Ao
longe, Faisca comegou a ouvir Kricketots,
Kricketunes, Noctowls, Honckrows, Croagunkss e
Seismitoads...os habitantes nocturnos comegavam
o seu “dia”. Alguns Crobats comegavam a
despertar do seu sono e esvoagavam, dispersos. Ao
verem Faisca, gozavam com ele, cantando:

- “Estés perdido! Estds tramado! Com o nosso
alarido, ficas todo amedrontado!” — cantavam
divertidos, todo o bando de Zubats, Golbats e
Crobats.

Tentavam assustd-lo, e de facto conseguiram!

Ele estava com muito medo!

Desesperado, Faisca comegou a regougar¥,
esperando que o eco chegasse até algum membro
reall Apés vdrias tentativas, comegou a ouvir um
estranho ulular®**l O estranho uivo voltara a
repetir-se, tantas vezes quantas Faisca tinha
langado. O Eevee recomecou a correr, em direc¢do
ao estranho som. Apesar de desconhecido, ele
sentia seguranga, sentia que era uma voz amiga.
Quem seria? Depois de uma longa corrida, ele
apercebeu-se que o estranho som estava a ficar
cada vez mais alto. A lua j&d estava bem no meio do
céu e ia iluminando o seu caminho. De repente,
Faisca avistou um animal de médio porte, bem
maior que ele, com um belo cristal azul a reluzir na
sua fronte, sentado em cima de um rochedo, com a
cabeca virada para a lua. O animal ndo tinha
dado pela sua presencga.

O Eevee ao vé-lo, regougou*, a
medo. O Pokémon, ainda oculto
pela luz da lua,




respondeu de volta, ululando**. Faisca percebeu
de imediato que tinha encontrado ajudal O animal
cabeca para ele e, espantado,
perguntou-lhe:

- “FFFFFFaisca? QQQue fazes tu aqqqqquii?”

- “Como sabes o meu nome? Quem és tu2” —

respondeu Faisca, muito admirado!

O animal desceu do rochedo e sorriv para
Faisca, passando uma pata sobre a sua cabega.
Sorrindo para o pequeno Eevee, respondeu:

vira a

- “O meu nome é FFFFuracéo! Nnnndo me
rrrreconheces? Sou um dos Suicune que guarda a
fronteira do reino de Sphinx! QQQue fazes tu
aqqqgqquii¢ Os teus pais andam desesperadosss &
tua ppprocural”

Furacdo era um Suicune de aspecto feroz. Com
uma grande crina violeta, ericada, sempre a
ondular ao vento, parecia assustador! No entanto,
Faisca percebeu que ele ndo era um Suicune mau!
De pelugem azul e longas caudas, Furacdo
impunha respeito. Faisca la lhe explicou a sua
aventura, contando todos os pormenores.

O seu interlocutor riu-se muito com as histérias de
Faisca. Ainda mais quando o raposinho lhe contou
o seu encontro com Ventania. Quando terminou,
Furacéo disse entre gargalhadas:

-“Mas que grande aventura para um
Eeeeeeevee tdo pequenino! Estd na hora de irmos
para casal”

- “E tu podes levar-me?” — perguntou Faisca,
quase a chorar de alegria.

Furacéo acenou com a cabeca. Ululou**, mas
desta vez o som soava diferente! Em resposta,
Furacé@o e Faisca ouviram vérios regougares®! O
Suicune virou-se para o Eevee e disse:

- “Osss GGGGuardas RRReais e os teus papds jé

sabem que estds aqui comigo!
Vamos emboral”
-“Sim!” — respondeu Faisca,

acenando  com a

De imediato, Furacéo e Faisca comegaram a
correr. As lllumise e Volbeat comecaram a iluminar
o caminho. Os Toxicroak e os Politoad coaxavam no
lago que existia no centro do reino! J& faltava
pouco! Pelo caminho, mais Pokémon se juntavam
aquela dupla, que rapidamente se tornou numa
pequena multidéo de animais! Ndo demorou muito
para que Faisca, Furacdo, lllumise’s e Volbeat’s,
Zorua’s, Manectric’s, Vulpix’s, Noctowl’s, Xatu’s e
outros chegassem ao Paldcio Real, onde Trovéo e
Raio de Luz (o papd e a mamd de Faisca)
aguardavam ansiosos!

Quando Faisca chegou a casa, foi uma grande
alegria para todos! Faisca correu para as patas
dos seus papds a chorar! Trovédo e Raio de Luz
abragaram o seu Eevee, muito felizes! A rirem e a
chorarem ao mesmo tempo, ndo o castigaram!
Estavam demasiado felizes por  terem
reencontrado o seu amado Principe, séo e salvo!

Faisca pediu desculpas aos seus papds e
prometeu ndo repetir a faganha! (Aqui entre nés,
Faisca cruzou os dedos da patinha esquerda
enquanto prometia issol). Depois da promessa e de
todos estarem mais tranquilos, o Rei Trovdo decidiu
fazer uma grande festa! Durante a festa, Furacéo
foi promovido a Guardido de Faiscal!

A partir desse momento, Faisca e Furacdo
tornaram-se grandes amigos!

Mikel Shiraha

* Regougar - nome dado ao som/latido
produzido pelas raposas;

** Ulular - nome dado ao som/latido
produzido pelos lobos;




Ainda houve tempo para
Fallout Shelter, um spin off de
Fallout para dispositivos
méveis que foi langado nessa
mesma noite. Mas o melhor
ainda estava para vir: Fallout
4 teve o maior destaque e
tempo de antena nesta
conferéncia, e foi divulgada
a data de langamento para
11 de Outubro j& deste ano.

BETHESDA

GAME STUDIOS

A primeira conferéncia da
Bethesda na E3 comegou bem:
com a surpresda no
renascimento de Doom, que
gerou bastante controvérsia
com toda a violéncia e gore.
Battlecry, Dishonored 2, The
Elder Scrolls Online: Tamriel
Unlimited foram outros dos
jogos apresentados.

8/10 — Sem grande
fator novidade, mas
certamente satisfez
os fas das franquias
associadas. Um bom
comeco desta E3.

py

A conferéncia da EA foi,
como sempre, cheia de vdrios
titulos desportivos: FIFA
2016, Madden 16, NBA Live
2016. Mas também teve
jogos como Mass Effect:
Andromeda, o novo Need for
Speed (que regressa ao
espirito Undergound) e
Mirror’s Edge: Catalyst. Um
pequeno jogo indie chamado
Unravel foi talvez o mais

surpreendente, tendo em
conta o historial da EA.
O melhor no entanto estava

guardado para o fim: o regresso

de Star Wars Battlefront,
recriando majestosamente a
famosa batalha de Hoth.
Ninguém ficou indiferente ao
aparecimento de Darth Vader e
Luke Skywalker jogéveis, muito
menos com o episdédio VIl a
aproximar-se dos cinemas...

™

8/10 — Apesar de como
sempre ter apresentado
alguns titulos de
qualidade dubia, a EA
soube corresponder e

A fechar a E3 de 2015
tivemos a conferéncia da

suplcm'rqr as expe'raﬁvqs.
Square Enix, que parece ter
recuperado o fulgor de outros

tempos. Comegcando por Just

Cause 3, passando por Rise

of the Tomb Raider, juntando
™ o graficamente

impressionante novo Hitman
(i@ mostrado na conferéncia N
Sony) e ainda Deus Ex: | -4 A, -
Mankind Devided. -

Mas Square Enix é sinénimo
de JRPGs claro, e também
ndo desapontaram nesse
aspeto. Embora o remake de
Final Fantasy VIl tenha sido
anunciado previamente na
conferéncia Sony, houve o
anuncio de NIER 2, Star
Ocean: Integrity and
Faithlessness e Kingdom
Hearts Unchained Key (um
jogo para dispositivos ]
méveis). Este Oltimo anincio
ndo caiu nada bem aos fas
da saga, que héa muito
esperam por algo mais...

...E tiveram Kingdom Hearts 3!

Foi mostrado um novo
mundo Disney com Tangled,
e um mundo completamente
o diferente de Hércules. Em

9/10 = Square is back
: ; baby! Se tivessem
ambos dd& para ver que é
open world agora, em vez
dos espagos confinados do
passado. Foi também
mostrado o novo aspecto de
Sora, que volta a ser o
personagem principal.

apresentado o remake de
Final Fantasy VI
certamente tinham nota 10.
Mas ainda assim, um final

em grande para esta E3.

Nuzlocker



UBISOFT

A conferéncia da Ubisoft comegou logo a somar pontos
com o trailer de “South Park Fractured But Whole”, que
prossegue com a histéria de “South Park The Stick of
Truth”.

Seguiu-se o anuncio do jogo online “For Honor”, com
demonstragéio do trailer e de um pequeno gameplay.
Este é um jogo de combate corpo-a-corpo, ‘com
possibilidade de se representar um cavaleiro, um viking
ou.um samurai, em que equipas de 4 jogadores se
enfrentam numa batalha épica ao estilo antige. O
gameplay pareceu ser muito interessante e fluido e os
ataques tém um aspeto exuberante, criando muito
entusiasmo entre quem assistiu.

A seguir trouxeram-nos novidades para duas franquias
i@ conhecidas. A primeira “The Crew”, um jogo de
corridas em solo americano, que ird ter a sua primeira
expansdo “The Crew Wild Run”, com a temdtica de um
festival e em que sdo adicionados novos e empolgantes
veiculos. E em segundo, foi anunciado um DLC para “Trials
Fusion”, chamado “Awesome Level Max”, o nome por si s6
i@ dd uma ideia, mas ndo prepara para o conceito.
Resumidamente, podes jogar como um gato que dispara
pistolas douradas e tem uma bandana vermelha na

cabeca, e que estd montado num unicérnio, a rogar o
demoniaco, gue solta fogo pelo focinho, sendo que.isto'é
mostrado num video que mistura um triplo ‘arco-iris com
explosoes. Eles conseguiram apresentar umatideia quase
insana de uma forma épica.

A seguir, para recuperar deste. choque, trouxeram:. &
apresentagdio o jogo “The Division”, para mostrar um
trailer e um pouco de gameplay, e anunciar @ sua data
de langamento, que serd dia 8 de margo do préximo eno.
E um jogo bastante aguardadol e consiste hum
RPG/Shooter de agéio e cooperagdio online em mundo
aberto.

Posteriormente  falaram ' de  “Anno  2205”, um
city-builder que se passa num futuro mais_avangado
tecnologicamente e em que se pode explorar também o
espaco. E também do “Just Dance 2016”, que para além
de ter uma nova playlist, como seria ébvio, também
possui a novidade de se poder usar o smartphone como
um comando. Junto também revelaram o “Just Dance
Unlimited”, um servico que fornece acesso ais mdsicas mais
populares do momento durante todo o ano.

Seguiu-se “Rainbow Six: Siege”, “Trackmania Turbo”, e,
posteriormente, foi mostrado umtrailer do jogo “Assassin’s
Creed: Syndicate”, que desta vez decorre em Londres
durante a revolugdo industrial.

Por Ultimo presentearam-nos um interessante trailer de
“Ghost Recon Wildlands”.

A esperada conferéncia
da Xbox iniciou com mais um
jogo de Halo, “Halo 5:
Guardians”, sendo exibido
um pouco do gameplay.
Seguido da |apresentacdo
de um trailer muito
interessante do novo jogo
exclusivo para a Xbox one,
“Recore”.

Posteriormente foi
anunciado, ndo um jogo, mas
uma noticia | ainda mais
apreciada pelos utilizadores
da Xbox one: e]
possibilidade de
retrocompatibilidade com os
jogos da Xbox 360. Sendo
que a experiéncia  ainda
pode ser melhorada por serem aplicaveis
capacidades da consola da nova geragdo aos
jogos da antiga. E seguindo ainda a linha da
melhoria da experiéncia dos jogadores de
Xbox one, e também para utilizadores de
Windows 10, foi anunciado um novo comando
com uma grande capacidade fe [}
adaptabilidade e personalizagdo, o “Xbox Elite
Wireless Controller”.

A seguir algumas noticias menores, como a

@ »B0x | ELITE

capacidade de utilizagdo gratuvita de mods no
“Fallout 4”; um programa em conjunto com a EA
chamado “EA access”, com algumas vantagens
para os: subscritores e exclusivo para a Xbox
one; anuncio do jogo “Plants| vs. Zombies :
Garden Warfare 2", com @ apresentacdo de
um divertido trailer; e anincio do jogo “Forza
6" com apresentacdo do carro exclusivo.

Posteriormente houve a apresentagdo de um
trailer. de “Dark souls lll”, seguido de outro de
“The Division”, e mais um de “Rainbow Six:
Siege”, e depois um de “Gigantic”, um exclusivo
Xbox one e Windows 10.

Para cortar um bocado dos trailers seguiu-se
uma pequena conversa sobre alguns jogos,
incluindo “lon”, sob o “ID@Xbox”, o programa
de publicagdo de jogos de desenvolvedores
independentes.

Seguiu-se o anlncio e apresentagdo da
jogabilidade de “Rise of the Tomb Raider”.
Posteriormente foi anunciado o exclusivo “Rare
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Replay”, que consiste numa cole¢cdo de 30
jogos da Rare em 1, e também o jogo online
exclusivo “Sea of thieves”, em que foi
apresentado um video de jogabilidade.

Passamos depois ao mundo de fantasia de
“Fable legends”, com um bonito trailer. Este RPG
free-to-play cooperativo, bastante diferente da
saga original, vai estar disponivel para Xbox
one e Windows 10.

Apds estes voltamos a um anincio mais
centrado em tecnologia, a possibilidade de
utilizagéo do Oculus, langado em conjunto com
um gamepad, para jogos da Xbox one, de
maneira a ter uma entusiasmante e realista
experiéncia de jogo com recurso a realidade
virtual. Aproveitaram também para anunciar o
“Hololens”, que permite trazer a realidade
virtual ao mundo real, e demonstraram a sua
aplicagéo do j& conhecido, e adorado por
muitos, “Minecraft”.

A seguir foi onunciadq a “Gears of War

original. E por (ltimo apresentada
jogabilidade de “Gears of War 4”.

E foi assim a apresentagdo, cheia de trailers e ‘_r
exclusivos e algumas novidades de hardware.

Cacia




A conferéncia da Sony em Los Angeles veio
trazer aos fds uma grande alegria perante os
titulos que foram apresentados. Isto desde que
ninguém prefira a PS Vita, j& que a consola portdatil
foi inteiramente descartada da apresentagdo.

A apresentagdo comegou com o anudncio do jd tdo
esperado The Last Guardian que, na mente de
muitos fas, j& tardava. O jogo serd exclusivo para
a PlayStation 4 e sé serd langado no ano que vem.

Ainda mal tinhamos aquecido a cadeira em
frente aos ecrds e a Sony j& estava numa de nos
bombardear com novidades. Neste caso, falo do
novo RPG desenvolvido pela empresa Guerrilla
Games, Horizen: Zero Dawn. Este serd um jogo de
sobrevivéncia que ird protagonizar uma batalha
entre humanos e maquinas, passado no futuro, num
tempo em que a humanidade parece ter caido.
Quem jd jogou os titulos de Monster Hunter por
exemplo, deverd achar os jogos semelhantes, no
entanto, teremos de esperar, & que ainda ndo ha
data de langamento, embora esteja previsto para
2016. Este titulo deixou-me bastante interessado e
com pena de n&o possuir uma consola da nova
geragdo da marca japonesa.

A Square-Enix apresentou ndo um, mas sim 2
jogos que arrecadam muitos fas. Pena foi néo os

terem apresentado na sua prépria conferéncia,
caso contrdrio, teriam sido o grande destaque da
E3 (ver pdag. 25). Estou a falar, claro, do novo
jogo de Hitman que, segundo foi indicado, terd
simplesmente esse nome. Este néo serd exclusivo
da Sony, j& que haverd versées para a Xbox One
e para PC e poderé ser adquirido ainda no final
deste ano através de compra digital. Para
versdes fisicas, sé mesmo em 2016. O outro jogo
foi o Final Fantasy VIl que terd um remake que
chegaré em primeira m&o & PS4. Este anuncio foi
aquele que mais levou os fds ao rubro e é um dos
detalhes que fazem com que muitos digam que a
Sony foi a grande vencedora da convengdo.
Data de langamento, essa, € que ainda se
mantém desconhecida.

Tivemos Street Fighter 5, tivemos Call of Duty:
Black Ops lll, Star Wars Battlefront e até tivemos
Uncharted 4: A Thief’s End, mas todos estes titulos
acabaram por ficar abafados pelos que ja
dissemos e pelo ponto que também mais marcou a
conferéncia: a oficializagdo da campanha de
crowdfunding no Kickstarter para o jogo Shenmue
lll. Esta noticia levou os fdés & loucura, sendo
vejamos os nimeros: a Ys Net pediu inicialmente 2
milhdes de ddlares para iniciar o projecto. Um
valor que parece muito elevado e dificil de
alcangar, isto até percebermos que em apenas 2
minutos, j&@ se tinha 1% do
valor pedido. Sim, em apenas
120 segundos, 400 pessoas [«
doaram 20.000$. Aquando
este texto foi escrito, j& a &
campanha tinha angariado
quase 4 milhées e meio de
délares, a apenas 10 dias de
terminar, ou seja, j&@ mais de 2
vezes o valor inicialmente
pedido pela produtora. Foram
prometidas legendas em
Portugués para o jogo, mas sé
se a marca dos 5,10M$ for
alcangada, algo que comega a
prever-se pouco provdvel.

Ainda falta referir jogos

como o novo Disney Infinity 3.0 Star Wars, o
Firewatch e o novo jogo Dreams, mas acabam por
se tornar um pouco redundantes no meio de tantos
jogos t&o esperados pelo publico. Da Sony néo se
esperava muita coisa inovadora e a verdade é
que isso fez com que nos apanhasse desprevenidos,
o apresentarem um quase sem-fim de jogos que
todos os fds sonhavam
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10/10 — A Sony soube fazer
a apresentagdo, foi lancando
as “bombas”, umas atrds das
outras, mas dando algum
espago para os espectadores
respirarem. Podem ter pecado

% (ou ndo) a longo prazo,

abrindo uma caixa de

. Pandora com a campanha de
crowdfunding para o Shenmue

" ll, mas isso serd para ver com
o tempo. A verdade é que a
Sony fez o que mais ninguém
tinha feito nesta conferéncia:
deu ao fdas o que os fas
queriam ter.
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ocorrem a certas horas).

Ap rese ntq ga O Para terminar os anuncios, falemos de Amiibos,

j@ que lutadores do jogo terdo também eles
NFC da Nintendo. As

e direito a figuras
S p ec I q personagens sdo elas R.O.B., Duck Hunt, Mr. Game

& Watch (com a particularidade de se poder

SU e r Sm G Sh trocar a figura que vem na base) bem como o
Falco. Todos estes Amiibos deverdo chegar por

POKE @CENTER

volta de Setembro.

Bros.

Este ano, a Nintendo decidiv que
deveria comegar a E3, ainda antes da
E3 comegar. Isto porque ainda era
Domingo e j& estava a marca nipénica
a apresentar novidades referentes a
Super Smash Bros.

O que para muitos podia ter sido
incluido no Digital Event de Terga-Feira,
foi apresentando a parte dos restantes
anulncios, sendo que a quantidade de
novidades ndo foi assim muito elevada,
mas ainda assim deu para deixar os
fas do jogo completamente hyped.

Primeiro, foi-nos dito que iriamos
passar a ter mais 2 Iutadores a
juntarem-se & festa. S&o eles Roy da
série Fire Emblem e Ryu da série Street
Fighter. Mas esta adi¢do de jogadores
ndo veio sé. Ficamos também a saber
da chegada de novos cendrios de
combate e de novos fatos para
utilizarmos com os lutadores Mii.

Véo acontecer ainda este ano 2
actualizagdes nos jogos, que vdo
permitir novas funcionalidades. Uma
delas é o Tourney Mode que chegard
em Agosto. Dentro desta opgdo haverd
dois modos: Community Tourneys (cada

jogador compete pela pontuagéo mais 3 . § £ e 5 B I I I l n I
alta em batalhas de tempo) e Regular f g, - A

Tourneys (regras mais especificas e sé
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Ninfendo

rital Event

No segundo dia de E3, foi a vez da Nintendo
entrar em campo com a sua j& habitual
apresentagdo digital, em simulténeo com o mundo.
Mas, contrariamente ao que aconteceu com o ano
passado por exemplo, a hype da maioria dos fas
ndo chegou a subir muito, apesar dos belos
Muppets que apareceram a apresentar o Digital
Event deste ano.

Tirando o &bvio da frente, tivemos
apresentagdo de jogos de Super Mario. Foram 3
os titulos da mascote da Nintendo que nos foram
“mostrados”. Coloco “mostrados” entre aspas, j&
que Super Mario Maker ndo foi propriamente
uma novidade, mas ainda assim, tivemos os
anuncios do Mario & Luigi: Paper Jam (3DS) e
Mario Tennis Ultra Smash (Wii U). Todos estes

MARIO MAKER" _111

jogos, tivemos hipétese de experimentar na sede
da Nintendo, a ver mais & frente na revista (pég.
36).

Para os fés da série de The Legend of Zelda, foi
desapontante a falta de informagdes referentes
ao exclusivo da Wii U, mas ainda assim, ndo
foram... Ou melhor, ndo ficaram de mdos a
abanar em casa. Isto porque ficamos a saber que
Hyrule Warriors terd uma versdo para a Nintendo
3DS. Esta versdo serd chamada de Legends, trard
novas personagens em relagdo a versdo da Wii U
e estard disponivel no mercado para o préximo
ano. Mas ndo foi sé este jogo que foi anunciado
desta franquig, j& que ficamos a saber que mais
um titulo para a 3DS serd langado, desta vez,
ainda este ano. Trata-se de The Legendo of Zelda:
Triforce Heroes. Este jogo serd para jogar em
modo cooperativo com mais 2 amigos, sendo que

cada um controla um Link e deverdo trabalhar em
conjunto para resolver os puzzles propostos pelo
jogo. Terd uma funcionalidade online para se
jogar com pessoas por todo o globo.

Quem ficou feliz, foram os fas de Star Fox, que
viram o novo titulo ser anunciado: Star Fox Zero.
Este exclusivo da Wii U serd langado mais para o
final de 2015, o que servird, certamente, de
prenda de Natal para muita boa gente. As
novidades neste jogo s@o bastantes, e algumas
foram visiveis na apresentagdo como, por
exemplo, as transformagées da Arwing.

Os criadores de Skylanders podiam até ter
ficado chateados com a Nintendo por serem mais
uma empresa (juntamente com a Disney) a criar
figuras NFC para interagirem com os jogos mas,
ao invés disso, as duas empresas aliaram-se.
Skylanders SuperChargers ird ser lancado para
vérias plataformas (como tem sido habitual) mas
nas versdes para consolas Nintendo, terdo alguns
extras exclusivos. Foram
apresentados 2 novos Amiibos, um
do Donkey Kong, outro do Bowser,
com a particularidade de estes
serem também Skylanders e terdo
utilizagdes exclusivas na Wii U.

De resto, a apresentagdo da
Nintendo teve apenas mais alguns
pontos. Yo-Kai Watch ird ser
langado no Ocidente (série de
jogos que estd a fazer sucesso no
Japédo), Xenoblade Chronicles X

serd langado ainda este ano para a Wii U, o novo
jogo de Fire Emblem recebeu um novo trailer e
Metroid terd um novo jogo para a 3DS: Metroid
Prime Federation Force. Sobre este 0ltimo, ficamos
a saber que o “Blast Ball” que vimos ser jogado no
Nintendo World Championship é, na verdade, um
modo de jogo incluso neste titulo.

Todos os restantes artigos d&o uma nota as
apresentagdes feitas pelas empresas, algo que eu
ndo farei aqui. O motivo é muito simples: na altura
em que escrevi este texto, & tinha ido até a
Nintendo experimentar alguns dos jogos que aqui
foram falados (ver pdg. 36). Esta experiéncia
fez-me mudar de opinido relativamente &
apresentagéio, pelo que ndo seria muito justo da
minha parte avaliar algo em que j& tenho
conhecimento de causa, contrariaomente as
restantes apresentagdes.




Terminada a E3, a Nintendo fez com que os jogos
que l& estiveram disponiveis para experimentar
fossem passando pelas vdrias sucursais que tém
espalhadas pelo mundo e a sucursal portuguesa ndo
foi excepgdio. Recebemos convite para irmos entdo
até & sede da Nintendo em Portugal, ter uma
primeira experiéncia com alguns desses titulos, antes
que eles tivessem que ser enviados para outro sitio.

Mal chegamos & empresa, deparamo-nos com um
aparato de Wii U's por
tudo quanto era sitio
(talvez  esteja a ser
hiperbdlico, mas vocés
percebem a ideia), bem
como Nintendos 3DS’s,
para que ninguém ficasse
a ver jogar. Explicacdes
foram feitas sobre o
funcionamento e limitagdes
de alguns jogos (visto que
se tratavam de versdes
Demo) e depois tivemos
liberdade total para
experimentar cada titulo
que l& estava. Vou entdo
deixar aqui a minha opinido sobre o que & estivemos
a testar.

Super Mario Maker - Este exclusivo para a Wii U
que saird daqui a alguns meses, honestamente, foi das
maiores surpresas do dia. Isto porque, embora o
conceito do jogo estivesse engracado, ndo posso dizer
que fiquei imediatamente fascinado por ele quando o
vi ser anunciado. Mas a minha opini&io mudou
drasticamente quando lhe peguei nos controlos. Jogar
um jogo de plataformas como séo os de Super Mario,
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pode tornar-se repetitivo, ndo se costuma a ver
muita “ousadia” nos criadores dos niveis. Com Super
Mario Maker, as regras sdo deitadas pela janela e
dd-se lugar & anarquial Niveis que podem ir dos mais
trolls (em que se mexeres nos controlos perdes de
forma instantdnea) cos mais cadticos, em que a
probabilidade de os conseguires vencer deve ser a
mesma de encontrares uma agulha num palheiro. E
super divertido pegar em niveis que outros fizeram e
aceitar o desafio
de os tentar
concluir. E eu digo

isto como sendo uma pessoa que jogou pouquissimo
Super Mario na vida.

Mas quando pegas nos controlos para criares tu o
teu proéprio nivel, ai é sé dares
asas & imaginagdo. Tinhamos
ferramentas
de criagGo
mu it o
limitadas,
mas  ainda
assim,
comecei e]
ficar  muito
entretido com
o editor. Téo
entretido, que criei um nivel
cadtico que se tornava num
verdadeiro labirinto  com
itens escondidos que te
facilitavam a progressdo.
Tenho nogdio que podia ter criado
um nivel bem mais cléssico ou
entdo um bem mais extremo e
“impossivel”, mas aquilo
permitiv-me fazer um nivel &
minha medida. Podemos ainda
escolher com que “gréficos” queremos trabalhar,
desde o Super Mario cldssico até ao Super Mario
Bros. para Wii U.

Quanto ao medo de irem jogar niveis impossiveis
online (como acontece, por exemplo, com Happy
Wheels para o PC), podem muito bem deixé-lo a
porta. Isto porque, segundo o que nos foi dito, para se
poder submeter um nivel para a comunidade
jogar, teremos de ndés mesmos conseguir
terminar o nivel, provando assim que, de
facto, o nivel é vdlido.

The Legend of Zelda: Triforce Heroes —
Jogo super viciante e, potencialmente, letal.
Isto porque a vontade de matar algum dos
vossos  colegas  que
causa a vossa morte no
jogo, € uma vontade
real. Este é um titulo
que terd de ser jogado
a 3, sendo que cada
jogador controla um
- Link s seu (para ndo o

J confundirem com os

e outros, podem escolher

fatiotas para ele). Aqui,

MR B o cooperagdo  é

fundamental, j& que tudo é partilhado: barra de vida,
dinheiro, itens, etc.

Tinhamos alguns niveis para experimentar, joguei

isto juntamente com o Pliskin e o Mikel, e devo
dizer-vos que nem do primeiro Boss do primeiro nivel
conseguimos passar. A coordenagéio é um factor
essencial, bem como a percepgdo do
que devem fazer para resolver o
puzzle. A falta de um destes
elementos poderd significar, como foi
naquele  caso, um  falhanco
catastréfico e um recomegar desde o
Ultimo checkpoint.

Em termos de funcionamento local,
com 3 amigos
todos juntos a
jogar, este

( \ deverd ser um

]
titulo fécil e
interessante. Isto
porque a

comunicagdo é imediata, instrugdes séio dadas no

momento certo e s6 a capacidade de entendimento e
de expresséo dos jogadores é que serdo factores
determinantes. Mas este jogo coloca-me algumas
dividas relativamente  ao online, j&@ que,
aparentemente, sé teremos um pequeno conjunto de
icons que poderemos utilizar para enviar aos
restantes jogadores. O modo online n&o estava
disponivel para testar, pelo que sé nos resta esperar
pela versdo final.

Star Fox Zero — Este foi o titulo que mais me
surpreendeu na apresentagdo. Nunca tinha jogado
nada de Star Fox, esta demo foi a minha primeira
experiéncia e foi bastante positiva. Isto, apesar de
para se jogar, termos de utilizar o giroscépio do
Gamepad para fazer mira, algo que eu nédo sou
grande f& em Splatoon, por exemplo. Devo dizer que,
embora achasse que fosse ser um ponto negativo,
consegui uma adaptagdo boa e répida aos controlos.

O treino neste jogo serd fundamental, até mesmo
para os mais veteranos na série, isto porque a forma
inovadora como o jogo estd desenvolvido, habituagdo
aos controlos é necessdria. A televisdo permite-nos ter
uma vista do exterior da nave, para que possamos ter
uma ideia de onde no mapa nos localizamos, bem
como os nossos adversdrios. No entanto, para
podemos derrubar os oponentes com sucesso temos
de estar constantemente a dividir a nossa atengdo
entre o televisor e o ecrd do Gamepad, j& que l&



temos uma vista de dentro do cockpit da nave, onde
se encontra a mira. Esta atengéio constante aos 2 ecrds
é fundamental para o jogo e requer algum treino
para que passe a ser “normal”.

Chibi-Robo — Este ftitulo para a 3DS foi uma
surpresa. Estd aqui um joguinho de plataformas
interessante. N&o sabia bem o que esperar deste
jogo, mas fiquei agarrado a ele assim que lhe peguei,
tendo sido o Unico jogo para além de Super Mario
Maker em que perdi mais tempo.

Vocés tomam controlo de um pequeno robot que
tem de atravessar niveis repletos de inimigos e
obstdculos que devem superar. Como arma, utilizam o
vosso cabo de alimentagdio, que também vos serve de
“hookshot” para acederem a certas partes do nivel.
Néo tenho muito mais a dizer sobre o jogo, excepto
que gostaria muito de ter a versdo final quando sair.

Yo-Kai Watch — confesso, este foi o jogo que quase
n&o experimentei. N&o por falta de interesse, mas sim
porque havia sempre algo que surgia e me desviava
do jogo, terei de esperar pela verséo final para ter
uma opinido mais concreta sobre ele. No entanto,
lembro-me de experimentar um pouco do sistema de
batalhas e de pesquisa de monstros.

Muitos tém comparado Yo-Kai Watch com
Pokémon, e a comparagdo &, de facto, incontorndvel.
Afinal de contas estamos a falar de um RPG onde
andamos & procura de monstros para os colocar em
batalhas uns com os outros. Mas as semelhangas séo
bem capazes de ficar por ai, isto porque o jogo traz
mecénicas que ndo se vé em Pokémon e que ajudam
a que este titulo ndo seja “mais do mesmo”.

Skylanders Superchargers — Confesso: ndo sou
grande f& de Skylanders. Precisamente por isso, este
foi 0 jogo que menos me cativou a experimentar. Mas
n&o foi isso que me afastou dos controlos.

Experimentei o jogo recorrendo aos
Amiibos/Skylanders do Donkey Kong e Bowser que
tinhamos disponiveis no showroom. E devo dizer-vos
que até comecei a achar piada ao jogo. Certo é que
ndo experimentei muito di, j& que depois se abriu uma

vaga no Super Mario Maker, mas gostei das
funcionalidades que o jogo tinha para exploragéo
dos niveis e dos ataques das personagens. Talvez
depois disto, dé uma oportunidade a Skylanders,
quem sabe.

Mario Tennis Ultra Smash — Este jogo é
surpreendentemente viciante. Podem jogar até 4
pessoas uma partida de ténis em que a habilidade e
a sorte séo factores que podem decidir um jogo. Com
cogumelos a aparecerem aleatoriomente no ecrd,
que vos permite fazerem “ataques” mais poderosos,
vdo precisar de muita habilidade se algum dos vossos
oponentes os apanhar contra vés.

Fiquei espantado com os grdficos neste jogo,
estavam simplesmente incriveis, mas penso que seria
interessante se, em vez de se utilizar o Gamepad
e/ou os Pro Controllers para jogar, se fosse como nos
velhos tempos da Wii e usar o Wii Mote como se fosse
uma raquete. Desconhego se haverd essa
funcionalidade na verséo final, mas fica a dica.

Mario & Luigi: Paper Jam — Que RPG, meus
senhores, que RPG! Nunca pensei que este RPG
estivesse téo bem feito. Este jogo sé saird em 2016,
no entanto, quando sair, deverd trazer horas de
entretenimento para quem o comprar.

Gostei das mecdnicas de jogo e das batalhas,
embora ache que o modo de treinos seja necessdrio,
por vezes mais que uma vez, até se entender bem a
mecdnica por trds dos “minijogos” que compdem as
batalhas.

Conclusdio: A E3 néio foi t&io pouco proveitosa assim
para a Nintendo, como alguns fés quiseram dar a
entender. Os titulos que experimentamos estavam
muito bons e, se tivermos em conta que se tratavam
ainda de versdes de teste, devo dizer que podemos
esperar jogos soberbos no futuro préximo da
empresa. Kudos, Nintendo!

Lawliet
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Custou, mas fuil
L& fui eu ver o
filme que muita
hype me foi
criando ao longo
dos meses que
antecederam o seu
langamento. Falo,
claro estq, de
Jurassic World.
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s ok

J& ndo tinha uma hype com o
langamento de um filme desde que
tinha sido anunciado em 2013 o Man
of Steel. Mas, contrariamente a essa
hype, Jurassic World conseguiv, de
facto, corresponder &s espectativas
em grande parte.

Tenho visto muitas criticas &
longa-metragem de pessoas que ou
o adoraram porque os fez recuar no
tempo até ao primeiro filme, ou o
detestaram porque ndo chegou aos
calcanhares do original. E triste este
filme estar, de facto, sujeito a
comparagdes com o seu primdrio
antecessor, mas este é o fado de
toda a sequela. E esta andlise ndo
ird fugir & regra (embora procure,
obviamente, fugir aos spoilers).
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Jurassic World embora possa ser apreciado pela
juventude, a verdade é que parece ter sido
desenvolvido para os mais velhos, os fés de longa
data que adoraram o filme de 1993. A nostalgia é
uma sensagdo constante durante a sesséo, j& que
vérios elementos do(s) primeiro(s) filme(s) estdo, de
forma inesperada, a surgirem aleatoriamente no
ecrd (excepto o efeito do tremor na dgua, esse foi
um efeito que ficou em “falta” no filme).

A histéria do filme é interessante, embora tenha
de admitir, um tanto cliché que podia e devia ser
evitado. O enredo gira todo em torno no Indominus
Rex, um dinossauro geneticamente modificado para
ser um hibrido. E ndo, ndo estou a falar de carros,
estou mesmo a falar de ele ser uma mistura de
vérios dinossauros num sé. Escusado serd dizer que
a coisa dd para o torto, comprovando que ndo
aprenderam os erros cometidos com o Jurassic Park,
i@ que voltam a “brincar” com a natureza. Como
disse, a histéria apenas peca por esses elementos
demasiado “vistos”, faltou um pouco mais de
imaginagdo aos guionistas para inventar uma outra
histéria, mas ainda assim, trabalharam bem com a
que tinham.

O elenco do filme, esse, pareceu-me muito bem
escolhido. Primeiro temos Chris Pratt (Lego: O Filme;
Guardides da Galdxia) no papel de Owen, um
antigo militar que agora se encarrega de treinar
Velociraptors no Mundo Juréssico. O heréi precisa
de uma companhia feminina, e esse papel foi
atribuido a Bryce Dallas Howard (Saga Twilight;
Homem-Aranha 3) com Claire, a Directora do

parque temdtico. E preciso ter criangas & solta no

o SV

Parque no meio dos Dinossauros, caso contrdrio ndo
serd um filme da saga Jurassic Park. Entdo
decidiram trazer Ty Simpkins (Iron Man 3; Insidious)
como Gray (néo, ndo é o das 50 Sombras) e para
interpretar o seu irmdo Zack, foi escolhido o actor
Nick Robinson (The Kings of Summer). Infelizmente,
as criangas pouco tiveram “tempo de qualidade” no
grande ecrd, mas eu perdoo-lhes, j&@ que s&o
responsdveis por um dos momentos de maior
nostalgia em todo o filme (nd&o vou spoilar ninguém,
ndo se preocupem, mas quem jd viu, sabe do que
falo).

No lugar do falecido John Hammond (Richard

Attenborough, que
faleceu no ano passado,
a 24 de Agosto), temos
Simon Masrani,
interpretado  por Irrfan
Khan (Quem Quer Ser
Biliondrio; A Vida de Pi)
que é o novo dono da
InGen, a empresa
responsdvel pelo parque,
no entanto achei que a personagem apenas encheu
para “encher chourico”. O Unico propésito de
Masrani foi ser o “homem que encomendou a
Indominus Rex” a Henry Wu (B. D. Wong — Mulan;
Jurassic Park).

No geral, o filme valeu a pena ir ver, ndo sé pela
nostalgia, mas pelos momentos de acgdio e comédia
que proporcionou. Ndo gostei muito do “final
aberto” que ficou no ar, pois dd-me a entender que
podem explorar novamente o enredo de “erro
humano por querer controlar a natureza”. Algo que
me irritou foi a quantidade de publicidade que foi
estando presente em momentos do filme, embora
tenham tentado ser subtis, ndo deixam de estar
presentes.

Lawliet
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